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Resumo: Apresenta anogao de comuns do conhecimento,
discutindo as relagdes ambiguas entre tais comuns,
o capitalismo de vigilancia e a inteligéncia artificial
generativa. Conclui refletindo sobre a possibilidade de
recuperar o sentido contra-hegemonico de comuns do
conhecimento.

No inicio dos anos 2000, uma série de iniciativas fundamentais
relacionadas ao compartilhamento do conhecimento pipocaram no
cenario global: em 2001, foi lancada a Wikipédia; em fevereiro de 2002,
a Budapest Open Access Initiative (marco do movimento de acesso
aberto, que defende a livre circulacdo de publicacdes cientificas); e
em dezembro de 2002, as licencgas Creative Commons (que permitem
a criadores indicar que suas obras podem ser distribuidas livremente).

Embora essas iniciativas tivessem antecedentes nas décadas anteriores —
como o movimento do software livre, iniciado nos anos 1980 e ja vibrante
nos 1990 —, os avancos da digitalizacdo e a popularizacdo da internet
parecem ter formado as condicbes perfeitas para que essa virada de

milénio fosse palco para o surgimento de novas praticas de comuns.'

Estudiosos comecaram, inclusive, a identificar tais iniciativas como
exemplos de um novo tipo de comuns: imateriais, digitais ou do
conhecimento. Em contraposi¢do aos comuns “tradicionais”, baseados
no compartilhamento de recursos naturais (como estoques pesqueiros
para pesca, terra para pasto e plantio etc.), estes novos comuns seriam
baseados no compartilhamento de coisas imateriais: softwares, artigos
cientificos, musicas, fotografias... em suma, conhecimento e cultura.

1. Numa defini¢do simples, comuns (ou bens comuns) sdo préaticas em que uma comunidade
compartilha coisas.
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E enquanto os comuns anteriores compartilhavam coisas ja existentes, os novos comuns
compartilhavam coisas criadas pelos proprios membros de suas comunidades.

Varios desses comuns do conhecimento alcangaram grande relevancia. Em 2024, a Wikipédia
tem versoOes ativas em 339 idiomas, e a versdo em inglés tem 6,8 milhdes de artigos. Dos

artigos cientificos publicados em 2023, cerca de 46% encontram-se hoje sob acesso aberto;’e
86% dos servidores de sites web utilizam um sistema operacional baseado em software livre,’
bem como 71% dos celulares®.

Sob uma certa perspectiva, seria possivel dizer que esses comuns — e com eles, novas formas
de compartilhar conhecimento — “venceram”. Como veremos a seguir, porém, o cenario
tornou-se bem mais complexo.

Capitalismo de vigilancia

Nas ultimas duas décadas, transcorreu uma outra transformacéo socioeconémica, também
intimamente ligada a internet, e com efeitos provavelmente ainda mais profundos: a
ascensao do capitalismo de vigilancia. Para Shoshana Zuboff, que propds essa ideia,
entramos em uma fase do capitalismo em que a capacidade de prever e influenciar
comportamentos a partir da coleta massiva de dados pessoais tornou-se uma das principais
fontes de poder. Vejamos alguns elementos dessa transformacao.

A partir dos anos 2000, a internet tornou-se cada vez mais o ponto focal da chamada
“cultura participativa”: o consumo “passivo” de midia (na forma de programas de radio e
TV, revistas etc.) cedeu espago a uma relagdo mais participativa das pessoas na producao e
difusdo de conteudos que lhes interessavam — por meio de espagos como féruns, sistemas
de comentdrios, blogs e redes sociais. As proprias tecnologias relacionadas a internet
acompanharam essa mudanca, na tendéncia conhecida como “Web 2.0”, que enfatizou
conteudo produzido por usudrios, novas formas de interacao e a possibilidade de acesso
por diferentes tipos de dispositivos, incluindo celulares.

Essas mudancas, por sua vez, contribuiram para um grande avanco da publicidade online.
Por um lado, tratou-se de salto quantitativo: o acesso a internet aumentou em numero,
frequéncia e engajamento; e os espacos publicitarios tornaram-se abundantes e mais
baratos. Mas por outro lado, o salto também foi qualitativo: um mesmo espaco publicitario
online pode exibir publicidades diferentes para cada usudrio; e a abundancia de dados
que é possivel coletar sobre esses usuarios — por meio de seu histérico de navegacio,
das postagens ou mesmo simples interagoes que fazem em cada site ou app — permitiu a
criacdo de formas de direcionamento publicitdrio antes impensaveis.

A concentragdo da internet em um pequeno numero de plataformas (controladas por
megaempresas como Google, Meta e Amazon) e a popularizacdo dos smartphones am-
pliaram as possibilidades dessa vigilancia, bem como a intensidade de nossa participacao
num circuito continuo de interacao, coleta de dados e modulagdo de comportamento
(n3o mais apenas com fins publicitarios, mas também politicos); esse circuito é a base do
capitalismo de vigilancia.

2. Percentual verificado nos artigos indexados pela base de dados Scopus, em 2024. Ver <https://en.wikipedia.org/w/index.
php?title=Open_access&oldid=1251311113#Extent>.

3. Ver <https://w3techs.com/technologies/overview/operating_system>.

4. Ver <https://www.statista.com/statistics/272698/global-market-share-held-by-mobile-operating-systems-since-2009/>.
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Ha nexos entre o capitalismo de vigilancia e os comuns do conhecimento. Em primeiro
lugar, ha pontos de contato entre esses comuns e a “cultura participativa”: embora sejam
fendmenos distintos, em ambos a criacdo por usuarios é central; e softwares livres,
especificamente, sdo peca fundamental na infraestrutura (majoritariamente controlada
por big techs) que possibilitou uma web interativa e presente em todo tipo de dispositivo.
Em segundo lugar, os comuns do conhecimento contribuiram para a transicdo de um
cenario cultural marcado pela escassez a outro marcado pela abundéncia: em que o grosso
do contetido que consumimos ou é produzido por usudrios — seja em comuns como a
Wikipédia, seja em plataformas movidas a publicidade como Instagram e Youtube —, ou é
acessado em plataformas de assinatura (como Netflix e Spotify), em que se paga a big techs
pelo acesso aum grande catalogo. (Eimportante notar que essas plataformas conquistaram
muitos de seus clientes entre as pessoas que, antes disso, fruiam de abundéncia similar,
mas em redes P2P de compartilhamento de arquivos; redes que, embora ilegais, também
podem ser entendidas como comuns — ou “acesso aberto de guerrilha”, na formulagado de
Aaron Swartz). A excecdo do exemplo da Wikipedia, ambos os casos desse novo cendrio
de abundancia seguem a légica do capitalismo de vigilancia: a mercadoria mais relevante
deixa de ser a obra cultural, e passa a ser a modulacdo do nosso comportamento.

Inteligéncia artificial generativa

Se, até aqui, a mineracdo de dados fora focada em prever e modular comportamentos, o
desenvolvimento de ferramentas de inteligéncia artificial (IA) generativa (como ChatGPT e
DALL-E) demonstrou que a experiéncia humana também pode ser minerada para produzir
obras e conteudos sintéticos, similares aos produzidos por humanos. A IA generativa é um
elemento que, embora possa alterar o cendrio atual, emerge do préprio capitalismo de
vigilancia: como o desenvolvimento dessa tecnologia requer tanto dados como capacidade
computacional em grande quantidade, a infraestrutura e os atores do capitalismo de
vigilancia seguem sendo centrais.

Para a previsdao e modulacdo de comportamentos, j4 eram necessarios muitos dados;
para o treinamento eficaz de modelos de IA generativa, porém, sdo necessarios dados —
textos, imagens e outras produgdes humanas — em uma escala ainda maior. Empresas
como Google e Meta detém acesso privilegiado material util para esse treinamento,
como a infinidade de e-mails, postagens, dudios e videos produzidos por usudrios de suas
plataformas; e as muitas formas de interacdo nessas plataformas (como cliques, curtidas,
denuncias, comentarios), que podem ser utilizadas para refinar o treinamento desses
modelos. Na pratica, porém, a maioria dos conteudos ja disponibilizados na internet estdo
sendo usados para esse tipo de treinamento: todos os sites ja publicados, todas as obras
literdrias ja digitalizadas, e assim por diante.

Embora essa ainda seja uma questdo controversa, ha duvidas sobre a legalidade do uso de
boa parte desses contetidos para treinamento: as leis de direitos autorais talvez limitem o
uso de qualquer conteuido que néo esteja em dominio publico, mesmo quando publicado
em sites de livre acesso. E aqui, é importante notar como os comuns do conhecimento
novamente podem ser instrumentalizados em beneficio dos mais poderosos: em boa
parte desses comuns, hd a autorizacao expressa para qualquer tipo de uso por terceiros,
eliminando a possibilidade de restri¢cdes por direitos autorais.
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O software livre e os artigos cientificos em acesso aberto sdo exemplos de comuns com
obras culturais de qualidade e relevancia particularmente uteis para o treinamento
desses modelos. E tristemente irdnico perceber que, embora esses comuns tenham sido
construidos para fomentar producdo comunitdria e acesso ndo-mercantil, neste momento
eles se tornam matéria-prima a beneficiar big techs: por mais que, em tese, comunidades
também possam usar esses comuns para treinamento de IAs, s6 as big techs detém a
infraestrutura computacional e o acesso aos demais dados na escala necessaria para o
desenvolvimento dos modelos de A mais avangados.

Consideracoes finais

Para recuperar o potencial contra-hegemonico dos comuns do conhecimento, talvez
seja necessdrio recuperar licdes dos comuns “tradicionais”, e até relativizar a distin¢do
entre eles. E importante lembrar que comuns do conhecimento também requerem coisas
materiais: da energia e minérios para que servidores funcionem, a pizza para quem
programa; e, analogamente, em comuns “tradicionais” também se compartilha coisas
imateriais: dos conhecimentos sobre o qué e quando plantar naquele territério, aos lagos
afetivos em uma horta comunitdria.

E fato que é mais facil obter abundancia de recursos em comuns do conhecimento, j4
que um software, por exemplo, pode ser facilmente copiado, e potencialmente pode ser
compartilhado para muito mais pessoas do que a colheita de uma horta comunitaria; no
entanto, isso ndo elimina a possibilidade de que os comuns do conhecimento tenham
regras e fronteiras delimitadas: elas ndo sdo necessarias para prevenir sobreutilizagio,
mas podem ser Uteis para favorecer comunidades em detrimento de grandes empresas, e
para reduzir as desigualdades que serao ampliadas com o advento da inteligéncia artificial
generativa.

Nesse sentido, talvez seja importante voltar a considerar a adocao de estratégias restritivas
de licenciamento, tais como: o copyleft, que obriga quem produzir obras derivadas de um
comum a compartilhd-las da mesma forma; licengas como a AGPL (Affero General Public
License), que exige que software livre, que funciona através da internet, seja compartilhado
com os usudrios finais; as cldusulas de uso nao-comercial, que proibem o uso do bem
comum em atividades com finalidade de lucro; e licencas de producdo por pares, que
permitem usos comerciais do comum, mas apenas para cooperativas e trabalhadores, e
eventualmente para empresas que contribuam para a manutencao daquele comum.

E, para além dessas estratégias, é fundamental que as pessoas que cuidam de e contribuem
para esses comuns reconhecam tais riscos de desigualdades, e mobilizem-se coletivamente
contra eles: ha muito a aprender aqui com movimentos sociais em geral.
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